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Der Mikroabenteuer-Generator begleitet dich dabei, Heraus-
forderungen zu meistern, dein Selbstvertrauen zu starken und
deine Umgebung mit neuen Augen (wieder) zu entdecken. Damit
bist Du bestens vorbereitet fiir die grossen Abenteuer, zum
Beispiel fur ein zukiinftiges Austausch- oder Mobilitatsprojekt.
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Mit dem Mikroabenteuer-Generator erleben

die Spielerinnen und Spieler Situationen und
Herausforderungen, die haufig bei einem
Austausch auftreten. Das Spiel motiviert, die

Welt zu entdecken, neugierig zu sein und sich

fur Austausch zu interessieren. Dabei bauen

die Abenteurerinnen und Abenteurer wichtige
facheriibergreifende Kompetenzen auf wie
kreatives Denken, Kommunikation, Lernstrategien,
Reflexionsféahigkeit und Zusammenarbeit. Wichtige
Kompetenzen - die wahrend eines Austauschs
weiter gestarkt werden.

Ein padagogischer Leitfaden fur Lehrpersonen
erganzt das Spiel: Er erlautert seinen
padagogischen Mehrwert und zeigt
Méglichkeiten fir den Einsatz im Unterricht auf.
So wird das Spiel zu einem attraktiven Instrument
zur Férderung der in den Lehrpléanen festgelegten
facherubergreifenden Kompetenzen und zur
Vorbereitung eines Austauschs.

Ein Logbuch begleitet die jungen
Abenteurerinnen und Abenteurer. Es kann
individuell gestaltet werden und dokumentiert
die Aktivitaten und die eingesetzten
facheribergreifenden Kompetenzen — fir die
Spielerinnen und Spieler, aber auch fur

die Lehrpersonen.

Der Mikroabenteuer-Generator ist ein Projekt,
das von der nationalen Agentur Movetia zur
Forderung des Austauschs und der Mobilitat
initiiert und in Zusammenarbeit mit dem Verlag
Helvetiq und der Padagogischen Hochschule
Wallis entwickelt wurde mit einem finanziellen
Unterstitzung von der Mercator Stiftung.

Mehr Informationen und den padagogischen
Leitfaden finden Sie auf unserer Website:
www.movetia.ch/mikroabenteuer

Das Spiel ist fur 39 CHF im Helvetig-Webshop
(helvetig.com) oder im Einzelhandel erhiltlich.




Lust auf ein Mikroabenteuer?
Gewinnen Sie ein Spiel!

ZOOM

Fotografieren Sie Y Objekte
als Nahaufnahme.

Zeigen Sie die Fotos einer
Kollegin oder einem Kollegen
und lassen Sie sie/ihn erraten,
was Sie fotografiert haben.

Schicken Sie Ihr liebstes
Foto mit einem kurzen Text
an news@movetia.ch oder

publizieren Sie es auf Facebook
(@movetia markieren) — die
ersten 20 Einsendungen
erhalten ein Spiel gratis!




